PENSAMIENTO

Santa Magdalena Sofia

e COMPUTACIONAL

| J El pensamiento computacional es el proceso de pensamiento que interviene en la
formulacién de problemas y sus soluciones, de manera que estas Ultimas se
representen a través de un procesador de informacion.

Su principal objetivo consiste en la capacidad de utilizar el pensamiento abstracto, de
simplificar los elementos de un problema, para identificar los aspectos relevantes y
desarrollar una solucién, descomponerla y dar forma a esa idea a través de la
tecnologia.

El pensamiento computacional es uno de los pilares fundamentales de nuestro Plan
Digital de Centro ya que permite que el alumnado sea capaz de entender y evaluar qué
aspectos de un problema pueden solucionarse a través de la tecnologia, adaptar
herramientas digitales para un uso menos cotidiano, desarrollar estrategias vy
reformular procesos de resoluciéon de problemas.

El pensamiento computacional es uno de los pilares fundamentales de nuestro Plan Digital de Centro ya que permite
qgue el alumnado sea capaz de entender y evaluar qué aspectos de un problema pueden solucionarse a través de la
tecnologia, adaptar herramientas digitales para un uso menos cotidiano, desarrollar estrategias y reformular
procesos de resolucién de problemas.

El objetivo de la inclusién del pensamiento computacional en nuestro dia a dia en el centro es la formacién—er
competencias digitales, la estimulacion de la creatividad, mejorar la capacidad de razonamiento y pensamiento
critico, desarrollar y reforzar diversas habilidades y fomentar el trabajo en equipo. /
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Desde el curso 2022 - 2023 se inici6 el camino del Pensamiento computacional en el c oy trabajamos enls

entroy trabajd S—tre
etapas con diferentes herramientas y actividades como Bee - bot, Scratch o progre .;..-_n

1856 ICOS—(CUeE]

alumnado en_este proceso.




